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D

år gjorts stora ansträngningar och satsats 

mycket pengar på att öka elevers intresse 

ett stort behov av naturvetenskapligt och 

samhället. Antagningspoängen vid 

tekniska högskolor och lärarutbildningar 

har länge legat på en väldigt låg nivå, vilket 
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Inspirera eleverna 
med biomimetik 

-

-

nesis, nämligen bioinspirerad design, även kallat biomimetik.

-

roende på ditt ämne och deras ålder och gärna ämnesövergri-

pande – under några lektioner:

1. INTRODUKTION
-

empel på biomimetik, till exempel genom en klassuppsättning 

av det här numret av Genesis eller några klipp ur någon vacker 
1 

Visa dem några exempel, som till exempel hur man häm-

-

-

-

sen mer hållbar och ”etisk” än traditionell design/teknik.

2. NÅGRA DEFINITIONER
Man brukar inom det här området använda sig av tre begrepp 

Bioanvändning är när man väljer att tillverka en produkt i ett 

naturmaterial som till exempel trä eller ull. Man ”använder” 

till exempel en utslagen blomma. Någonting ”ser ut som” något 

i naturen.

Biomimetik

-

rierna och låt eleverna träna på att urskilja vilken av dem som 
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Liseberg i Göteborg (bioanvändning) och Eastgate Center, ett 

shoppingcenter i Harare, Zimbabwe med ventilationssystem 

likt det i termitstackar (biomimetik) (sök på inter-

net så hittar du bilder).

3. FÖRSLAG PÅ ELEVAKTIVITET 
CA 50 MIN
Nu när du har låtit dina elever se 

några inspirerande exempel på bio-

mimetiska tillämpningar och de har 

dem pröva på att arbeta konkret och krea-

tivt med området. Följande exempel är häm-
2

Gör så här:

1. Låt eleverna gruppera sig två och två. (5 min)

2. Låt grupperna diskutera sig fram till något gemensamt 

intresse. Det kan vara kläder, mopeder, sportutrustning 

eller någonting annat. (5 min)

3. Låt eleverna kläcka idéer (”brainstorma”) om tänkbar  

biomimetik genom att ge dem följande instruktion:

a. Vilket område har ni valt?

b. Försök komma på något djur som har någon egenskap 

som på något sätt har med ert intresseområde att göra. 

Skriv ner egenskapen/-erna.

c. Hur skulle man kunna använda djurets egenskap i er 

design? (15 min)

Berätta för eleverna att det här arbetssättet när man 

”spånar fritt” och bygger vidare på varandras idéer är ett 

vedertaget arbetssätt när man arbetar med design inom 

industrin. Påminn eleverna om grundreglerna för brain-

storming (se faktarutan härintill).

4. Dela ut papper, linjaler, pennor och färgpennor och låt 

eleverna rita och beskriva sin bioinspirerade design. Det 

ska framgå vilka egenskaper som man ”lånade” och från 

vilket djur de kommer. (20 min)

5. Sätt upp alla resultaten på en vägg så att alla får se 

varandras idéer. (5 min)

4. IDEOLOGI
När du har tittat igenom det material som du hittar i noterna 

-

berättar de också vad det beror på att naturens lösningar på 

-

att anpassa sig och hitta de optimala lösningarna på precis 

allting.

-

erna att sådana uttalanden är vanliga och även allmänt veder-

tagna, men egentligen inte vetenskapliga utan existentiella/

religiösa till sin natur. Begreppen ”selektion” och ”årmiljar-

-

tersom den naturalistiska världsbilden inte kan tillåta någon 

-

mutationer och naturligt urval påverkar levande organismer 
3

ut de sekvenser du vill att eleverna ska se.4

Regler för framgångsrik 
idékläckning (brainstorming):

1. Det viktigaste är att kläcka många idéer

2. Kritisera inte varandras idéer – en idé som 
verkar helknasig kan visa sig vara genial.

3. Haka gärna på och bygg vidare på 
varandras idéer.

4. En i sänder talar

5. Var fokuserad

6. Dokumentera alla idéer.

Var passionerad när du visar och berättar om naturens struk-

när du gör det. Formulera dig så att eleverna inser den enkla 

shoppingcenter i Harare, Zim

likt det i termitsta

net så hittar 

3. FÖR
CA 5
Nu

någr

mime

dem pröv

tivt med omr

Gör så här:
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5. NÅGRA ANDRA SÄTT ATT ARBETA INOM OMRÅDET

med ett antal moderna produkter eller tekniker, och på vilka 

sätt som bioinspirerade produkter/tekniker skiljer sig åt i det 

avseendet.

-
5, olika sor-

-

på soptippar och skapar miljöproblem?

-

-

planera ihop ett gemensamt upplägg. Det visar eleverna att 

-

ställa en klassuppsättning av det här numret av Genesis som en 

-

tionen längst ner på sidan 4.

NOTER
1. Här följer några webbplatser som handlar om biomimetik. Glöm inte läsa 
 under rubriken 4. Ideologi ovan innan du visar för eleverna.
a.  Janine Benyus video om biomimetik:  
 (kortare: krymp.nu/2MS)
b. The Biomimicry Institute: https://biomimicry.org/

  (kortare: https://krymp.nu/2MT)
c.  Ask Nature: https://asknature.org (kortare: krymp.nu/2MU)
d.  NISE Network: http://nisenet.org (kortare: krymp.nu/2MX)
e.  The Center for Learning with Nature: http://www.learningwithnature.org/  
 (kortare: )
f.  Sharing Biomimicry with Young People: 

(kortare: )
2.  Du hittar den på https://www.teachengineering.org/activities/view/cub_

 (kortare: krymp.nu/2MR)
3.  Läs mer i Genesis temanummer 1 mars 2018 ”Är evolutionsteorin bevisad?” 
 på  
 (kortare: ) och i artikeln om det naturliga urvalet på s 36.
4. Du vet väl att du kan högerklicka under en Youtube-video och välja 
 alternativet ”Kopiera videoadressen vid aktuell tid”. Då kan du på förhand 
 bestämma var i videorna du vill börja visningarna.
5.  När det gäller bicellernas konstruktion kan du hänvisa till artikeln på s 28 i 
 Genesis nr 1-2012 på 
 (kortare: krymp.nu/2N2). Tips: Låt naturvetartreorna kontrollera 
 bimatematiken

PIXABAY


